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INSTITUTO SUPERIOR POLITECNICO DE GAZA %, ' 9¢51/
CENTRO DE INVESTIGAGAO CIENTIFICA DE INCUBAGAO DE EMPRESASS
A INCUBADORA DO ISPG \\w

=== PROPOSTA DE EDITAL DA Il JORNADA DE EMPREENDEDORISMO DO ISPG

EDITAL N° 04/CIE/ISPG/2023

O Instituto Superior Politécnico de Gaza, através da Incubadora de Empresas, em conformidade
com a misséo, os objetivos, os principios e atribuigcées estabelecidas pelo Estatuto do ISPG e
pela Politica de Incubagéao, torna publico o presente Edital da Il Jornada de Empreendedorismo
do ISPG, sob o lema “A Inovagao e Empreendedorismo na Era Digital — desafios das MPME, no
desenvolvimento da economia”, a decorrer de 17 a 19 de Outubro de 2023, no Campus Politéc-
nico de Lionde.

1. OBJECTIVOS

1.1. Incentivar e apoiar a inovagao e o empreendedorismo na comunidade académica, com vistas
ao desenvolvimento de ideias de negécio na Era digital;

1.2. Despertar e desenvolver, na comunidade académica, competéncias e habilidades
empreendedoras voltadas a implementagdo e ao gerenciamento de um negdécio préprio na Era
digital;

1.3. Contribuir para a formag¢ao da comunidade académica, buscando o desenvolvimento da
cultura da inovagao e do empreendedorismo voltado a resolugcéao de problemas na comunidade.
1.4. Fortalecer o ecossistema empreendedor e propiciar o ambiente de troca de experiéncia entre
diferentes intervinientes na cadeia de negécios.

2. INSCRICAO e DATAS

2.1. As inscrigdes deverao ser feitas de 20/09 a 15/10 de 2023, por meio do Formulario de
Inscri¢do, disponivel na homepage da Incubadora no enderego eletrdnico (http://bit.ly/lljform),
devendo todos os documentos obrigatérios serem anexados no acto da submisséo.

2.2. Apenas um formulario de inscricao devera ser preenchido para cada participante ou equipe.

3. DOCUMENTOS NECESSARIOS PARA INSCRIGAO

As inscrigdes para o Edital da Il Jornada do Empreendedorismo deverao conter os seguintes do-
cumentos:

3.1. Formulario de inscricdo devidamente preenchido;
3.2. Plano de negécio;
3.3. Uma apresentacéo de resultados de empreendimentos bem sucedidos em forma
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3.3.1. power point;
3.3.2. poster

4. ACTIVIDADES PRINCIPAIS

4.1. Durante a Jornada, serdo oferecidos palestras; meetups, workshops, mentorias coletivas e
por equipe, contetudos em Ambiente Virtual de Aprendizagem - realizagdo de atividades praticas
pelas equipes com vistas ao desenvolvimento, aprimoramento, amadurecimento e consolidagao
das propostas de ideias inovadoras.

4.2. As equipes receberéo orientagbes para constituicdo de uma startup, suporte para aperfeicoa-
mento do produto e/ou servico decorrente da ideagéo, além de indicagbes para instituicoes de
fomento e potenciais investidores.

5. ACTIVIDADES PARALELAS

5.1. Durante a jornada serdo realizadas actividades paralelas, como exposi¢bes de produtos/-
servigos ou inovagdes em protétipos vendiveis; actividades culturais (teatro, danca e jogos)

6. CRONOGRAMA

ACTIVIDADES DATAS
Langamento do Edital 20/09/2023
Inscrigbes 20/09 a 15/10/2023
Publicagéo da pauta dos inscritos 15/10/2023
Publicacéo do programa 15/10/2023

Inicio da Il Jornada de Empreendedorismo 17/10/2023

Director do CIE
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Fernando Brazdo Tembe, MEng




